1SLAM - Projet java ELANA Lucas, HUERDEAU Celian

ETAPE 7 : création d’une nouvelle étape

Ajout d’une nouvelle étape :

On procede presque de la méme fagon que lorsque qu’on ajoute une excursion mais
cette fois ci, on le fait pour la table Etape :

private vold ajouterEtape{5tring code, 5tring nom, int duree, 5tring description) {
/1 SOL pour insér 1le &tape
String sql = "INSERT INTO Etape (CodeExcursion, NumEtape, DureePrevue, Description)
+ "WALUES (7, ?, 7, ?]";

try (Connection conn = ConnexionBDD.getConnexion();

PreparedStatement stmt = conn.prepareStatement{:tzing sql)) {

S5tring selectlLastMumEtape = "SELECT MAX(NumEtape) FROM Etape WHERE CpdeExcursion = 2";

try {(PreparedStatement stmtSelect = conn.prepareStatement(s:ring selectlastNumEtape)) {
stmtselect.setstring(i: 1, stcing: code);

ResultSet rs = stmtSelect.executeQuery();

int numEtape = 1; Valeur par défaut si aucune étape existe pour 1'excursio
LT {rs_next{)) {
numEtape = rs.getInt(i:1) + 1; / ementatio

}

stmt.setString(:: 1, =tzinc: code); Co e 1'excursior
stmt.setInt{-- 2, 11 numEtape); I

stmt.setInt(. 3, i1 duree); TEe de I
stmt.setString(:: 4, string: description); // Description de 1

stmt.executelpdate();
}

} catch (SQLException e) {
JOptionPane. showMessageDialog(parentcony t: this, "Erreur lors de 1l'ajjout : " + e.getMessage(), "Erreur”, nessegelype: JOptionPane. ERR

}

Le bouton OK fonctionne de la méme maniere et exécute la requéte SQL qui crée la ligne
dans la table Etape avec les données qui ont été rentrées

private void jButtonOkActionPerformed(java.awt.event. ActionEvent evt) {

i ipération des | IS5 des Chnamg

String code = jTextFieldCode getText().trim();

String nom = jTextFielddom.getText().trim();

5tring dureeStr = jTextFieldDuree.getText().trim();

String description = jTextFieldDescription.getText().trim()
frification que tous 1 &5 ps sont rempli

1T jcode.isEmpty{) || nom.isEmpty() || dureeStr.isEmpty({) || description.isEmpty{)) {

J0ptionPane. showMessagelialoglparentconporent this, e "Veuillez remplir tous les champs®™, title: "ETTeu
return;

}

tr W {

int duree = Integer,parselnt(:: dureestr); // «

ajouterEtape{code, nom, duree, description);

J0ptionPane. showMessagelialog({parentconponent - this, ne "Etape ajoutBe avec succés™, title: "Succés”,

} catch (NumberFormatException e) {
JoptionPane. showMessageDialog(parenttonporent this, ne "La durée doit étre un nombre valide™, titl Ex

this.dispose(); ermeture de la fenétre aprés ajout
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Fonctionnement de l’ajout d’étape :

Ajouter etape
Gestion des mini-exd P
Cholsir une excursion : |El.‘.l1 = Excursion dans IThe - B pl,
- T Excursion: E03 |
Mumiéro g
1 [traversée aller ) -
2 | de dand |Tle ) Numéra: . |
3 |wEsit 1 chapelle 1
4 |wisite du phare | Durée(mn): |45
5 |promenade sur une petite crique ]
15] |visite du jardin exotigee 1 pescription: SR 'Ilrl"{ |
T traversee ramur P = - =
| Annuler | QK
|
| Lecture Créar excursion Créer tape | Maodification Suppression durée totale ;| 03h50mn

Lorsque les données sont entrées correctement et que l’'on clique sur OK, un message

précise si Uinsertion a bien fonctionné. En vérifiant dans la BDD, on observe que la
nouvelle ligne apparait tout comme dans la fenétre JFRAME dans la bonne excursion.

[0 .7 Editer % Copier @ Supprimer 19 E03 2 traverser une vallée 45

Module THALI-MINI

Gestion des mini-excursions
Choisir une excursion : (E03 « Excursion dans la forét- 27 pl. -
Muméro | Description Diurée
"k.u:gpk..' pROZG 00h30mn
2 [traversar une vallde D0k S
Lecture Criéer excursion Crier étape Maodification Suppression duréetotale : 01h15mn




